* %% EUROPEAN
&% | CURRICULUM VITAE
*e.»* |FORMAT

INFORMAZIONI PERSONALI

Nome Migliorini Matteo

Indirizzo Via Romana, 3 - Staggia Senese (SI) - (Italia)
Mobile +39347 59 67 569

Web-site www.art2upz.com

E-mail matevil@art2upz.com

Nazionalita Italiana

Data di nascita 10[10]1982

ESPERIENZA LAVORATIVA

Maggio 2011 - presente
Altab.net snc - Prato, Italia
Collaborazione come CG Artist

Ottobre 2011
Imago net - Imago edizioni - Roma, Italia
“Computer Grafica, Tecniche & Applicazioni” Recensione su 3D Studio Max 2012

Dicembre 2010 - Febbraio 2011
Designer Karl Piaia — Bolzano, Italia
Generalist 3D e Supervisore motion graphic

Novembre 2010 - Dicembre 2010 (3 settimane)
Progetto grafico del calendario 2011 del Cantiere del Parco della Musica e della Cultura di Firenze

Novembre 2010
Studio Architetti Associati Piazze Cartamantiglia — Alghero (SS), Italia
Modellazione, shadering, lighting e post-production

Settembre 2010
2° premio Concorso Internazionale — Architetture per i litorali — Litorale “Spiaggia di Maria Pia - Alghero”
Idee progettuali per le attrezzature a servizio della balneazione Arch. Sergio Leone (capogruppo), Arch.
Mirko Mellino, Arch. Antonio Maria Ledda, Arch. Gian Matteo Cossu, Ing. Marco Tilocca, Arch. Alessio
Coghene, Arch. Salvatore Angius

Agosto 2010 - Ottobre 2010
Arch. Maurizio Mandara — Sparanise (CE), Italia
Collaboratore e Generalist 2D /3D

« Concorso Internazionale di Design E-Plaza: Design ITC Urban Architecture - Jesi
« Concorso “Un‘opera per I'energia” — Concorso di Idee Provincia di Benevento

Maggio 2010 - Ottobre 2010
Ing. Delkin Meza Rojas — Bucaramanga, Colombia
Collaboratore progettuale e consulente tecnico

« Proposta progettuale di un Hotel a 5 stelle
« Progettazione, modellazione e renderizzazione di interni privati e commerciali

Dicembre 2009 - Ottobre 2010

Designer Ermanno Preti — Brescia, Italia
Generalist 2D /3D

In riferimento al d.Igs 196/96, autorizzo espressamente al trattamento dei miei dati per le esigenze di selezione e comunicazione.



Assistenza progettuale e render di spazi interni privati e commerciali

Dicembre 2009 (1 settimana)
Arkimastria Asap - Alghero (SS), Italia
Workshop 3D Studio Max e Mental Ray

Novembre 2009
Concorso Internazionale “Il borgo sostenibile di Figino - Milano” progettazione di Social House con

Arch. Gian Matteo Cossu (capo gruppo), Arch. Alessio Coghene e Arch. Antonio Maria Ledda
Progettazione, modellazione e lighting

Luglio 2009 - Ottobre 2009
System s.a.s Torino (area di lavoro Firenze, Italia)
Insegnante di computer grafica

Luglio 2009 - Settembre 2009
Dynamic Rendering & VFX di Dario Ortisi - Siracusa, Italia
Generalist 2D/ 3D
Cliente: Arch. Ing. Giovanni Maciocco

- Concorso per la progettazione preliminare dell'intervento di riqualificazione interna
del capannone denominato “Montecatini” ubicato in ambito portuale di Brindisi e
dell’area circostante il capannone

« Progetto grafico stazione marittima “Lunardi” Porto Torres (SS)

Giugno 2009 (1 settimana)

Concorso Internazionale Europan 10 sito Zagabria con Arch. Samanta Bartocci (capo gruppo), Arch.
Michele Valentino, Dott. Paolo Russo, Dott. Salvatore Lai e Alessandro Correddu
Modellazione, shadering, lighting e post-production

Aprile 2009 (1 settimana)
Concorso Internazionale “Fondazione Aldo Morelato” Il mobile “significante” 2009 i luoghi del riposo,
oggetti d'arredo per lo spazio domestico con Arch. Francesca Ricca e Arch. Domenico Zitoli
Modellazione, shadering, lighting e post-production

Marzo 2009 (2 settimane)
Arch. Giuliano Del Teglia — San Sepolcro (AR), Italia
Concorso Internazionale per il recupero di“Villa Gennaioli” di Anghiari (AR)
Modellazione, shadering, lighting e post-production

Arch. Giuseppe Pecorai — San Sepolcro (AR), Italia
Concorso Internazionale per il recupero di“Villa Gennaioli” di Anghiari (AR)
Modellazione, shadering, lighting e post-production

Gennaio - Settembre 2009

IKNO: una proposta di grande infrastruttura scientifica e tecnologica in Sardegna realizzazione video
Cliente: Arch. Fabrizio Pusceddu, Arch. Daniele Curedda, INFN Frascati (Roma)

Ottobre 2008 - Agosto 2009

Sole Costa Studio (Autodesk and McNeel Trainer Center) - Firenze, Italia
Insegnante di computer grafica

Ottobre 2008 - Dicembre 2008
System s.a.s Torino (area di lavoro Siena, Italia)
Insegnante di computer grafica

Agosto 2008 - Settembre 2008

Architettura e Pianificazione s.r.l. - Studio Arch. Giuseppe Manara & Partners - Alghero (SS), Italia
Generalist 3D

Concorso Internazionale per la progettazione della nuova struttura ospedaliera “SS. Annunziata” di
Sassari — 7 posto

Maggio 8 2008 CG Conference

In riferimento al d.Igs 196/96, autorizzo espressamente al trattamento dei miei dati per le esigenze di selezione e comunicazione.



Conferenza “PiXMedia 2008" organizzata da Paolo Mazzilli presso i locali dell’ Universita di
Ingegneria San Pientro in Vincoli La Sapienza - Roma, relatore con Proxima, Marco Genovesi, Dario
Passariello, Laura Ballardini, The Shift e Tax Free Film

Febbraio 2008 - Luglio 2008

CopyFORM s.n.c. - Firenze, Italia
Insegnante di computer grafica

Febbraio 2008 — Marzo 2008

Marzo 22 - 23 - 24 2007

Febbraio 16 2007

Designer Ermanno Preti - Brescia, Italia
Modellatore 3D

Fiera Eurostampi di Parma - Roland D.G. e Sole Costa Studio showcase software McNeel RhinocerosV 4

Conferenza “Treddi meet uni.fi” organizzata da Giovanni Guccini presso i locali dell’ Universita di
Architettura Santa Verdiana di Firenze - relatore con Laura Ballardini, Federico Gherardini, Designer
Maurizio Barabani

Dicembre 2006 - Gennaio 2007 (3 settimane)

Collaborazione con I'’Arch. Paola Caone - Firenze, Italia
Modellazione, shadering, lighting e post-production

Novembre 2006 — Febbraio 2008

Settembre 2006

Sole Costa Studio (Autodesk and McNeel Trainer Center) - Firenze, Italia
Insegnante di computer grafica

Concorso Internazionale per la progettazione del lungomare di Fregene con Arch. Lapo Binazzi e
Arch. Luigi Pizzuti
Modellazione, shadering, lighting, post-production ed impaginazione

Novembre 2003 - Aprile 2006

Studio Borgogni di Arch. Luca Borgogni - Siena, Italia
CAD Design per architettura / tirocinante geometra

+ 2006 Modellazione, shadering, lighting e post-production di un nuovo complesso residenziale per
70 abitazioni — Rosia (Si)

+ 2005 Concorso Internazionale per la progettazione della nuova biblioteca, un parcheggio e
riqualificazione di Piazza Brunelleschi di Firenze con Arch. Luca Borgogni (capo gruppo), Arch. Lucia
Borgogni, Arch. Carmine Di Cicco, Arch. Plinio Tammaro e Ing. Luca Venturi

Modellazione, shadering, lighting e post-production

+ 2004 Concorso Internazionale per la progettazione del nuovo stadio di calcio per A.C. Siena con
Arch. Luca Borgogni (capo gruppo), Arch. Lucia Borgogni, Arch. Carlo Fratagnoli e Ing. Luca Venturi
Impaginazione, elaborazione disegni 2D ed aiuto produzione del plastico

« Pratiche edilizie (DIA, concessioni, varianti, rilievo, abitabilita) ed elaborazione di disegni grafici in
2De3D

Maggio 2002 (2 settimane)

Progetto grafico della copertina del libro “Nuove Droghe tra realta e stereotipi” di Dott. Ugo Ferretti e
Dott.sa Luciana Santioli — Ed. Franco Angeli

ISTRUZIONE E FORMAZIONE

Universita

Media superiore

2009 - Presente C.D.L. in Disegn Fac. di Architettura di Alghero (SS) - (trasferimento)
2003 - 2009 C.D.L. in Disegno Industriale Fac. di Architettura di Firenze

1999 - 2003 ITCG S. Bandini di Siena
1996 - 1999 ITCG L. Einaudi di Alba (CN)

In riferimento al d.Igs 196/96, autorizzo espressamente al trattamento dei miei dati per le esigenze di selezione e comunicazione.



CAPACITA E COMPETENZE

PERSONALI Grandi capacita di adattamento ai tempi di consegna e team, gestione di nuovi sistemi e
coordinazione di team, naturale impulso alla ricerca di soluzione alternative agli imprevisti in
fase di produzione.
Possibilita di collaborazione a distanza o in luogo con eventuali trasferimenti momentanei.

MADRELINGUA Italiano
ALTRE LINGUA Inglese
capacita di lettura, Buono, Base, Buono

scrittura, orale

CAPACITA E COMPETENZE
TECNICHE
Adobe Creative Suite (After Effects, Dreamweaver, lllustrator, InDesign, Flash,
Photoshop, Premiere Pro)
Autodesk 3D Studio Max (preferito)
Autodesk Autocad
Autodesk Combustion
Chaos Group V-Ray
E-On software Vue Infinity
Eyeon Digital Fusion
Mental Images Mental Ray (preferito)
Mental Images Mental Mill
McNeel Rhinoceros
NextLimit Real Flow
Prime Focus Krakatoa
Sinti Sati FumeFx

ULTERIORI INFORMAZIONI
PUBBLICAZIONI

« Recensione di 3D Studio Max 2012 “Computer Grafica, Tecniche & Applicazioni” n°85 Ottobre 2011 (pagina 25-37)

- Immagini nella sezione Gallery di“Computer Grafica, Tecniche & Applicazioni” n°84 Settembre 2011 (pagina 92)

- Immagini nella sezione Gallery di “Computer Grafica, Tecniche & Applicazioni”n°83 Agosto 2011 (pagina 93)

- Immagini nella sezione Gallery di“Computer Grafica, Tecniche & Applicazioni” n°75 Novembre 2009 (pagina 93)

« Immagini nella sezione Gallery di“Computer Grafica, Tecniche & Applicazioni” n°66 Settembre 2008 (pagina 91)

« Pubblicazione di un intervista nella Tesi di Laurea di Primo Livello “Animare I'immobile, potenzialita e implicazioni
dell’'uso dell’animazione tridimensionale nella progettazione architettonica” di Paolo Ceresa presso il Politecnico di Torino

Facolta di Architettura | Corso di Laurea Triennale in Scienze dell’Architettura AA 2007/08

« Pubblicazione del progetto Key Design con il Geom. David Annulli nel DVD della Competizione Internazionale per la
progettazione di design “Living Box — Unita abitative prefabbricate” edita da Edilportale.it

«“Nuove Droghe tra realta e stereotipi” di Dott. Ugo Ferretti e Dott.sa Luciana Santioli Ed. Franco Angeli
(Realizzazione della grafica di copertina)
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